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Institutionen fér data- och Stockholms
systemvetenskap (DSV) universitet
Kursplan
for kurs pa grundniva
3D-rendering 7.5 Hégskolepodng
3D Rendering 7.5 ECTS credits
Kurskod: IB150N
Galler fran: HT 2020
Faststalld: 2020-03-25
Institution Institutionen fér data- och systemvetenskap
Huvudomrade: Data- och systemvetenskap
Fordjupning: G1F - Grundniva, har mindre &n 60 hp kurs/er pa grundniva som
férkunskapskrav
Beslut

Denna kursplan ar faststélld av prefekten 2020-03-25

Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltrade till kursen

40 hp data- och systemvetenskap fran arskurs 1 pa kandidatprogrammet i digitala medier (eller motsvarande)
eller

40 hp data- och systemvetenskap frén &rskurs 1 pa kandidatprogrammet i datorspelsutveckling (eller
motsvarande).

Kursens upplaggning

Provkod Bendmning Hoégskolepoiéng
3DRA 3D-rendering, inlAamningsuppgift 1 2.5
3DRB 3D-rendering, inlAamningsuppgift 2 2.5
3DRC 3D-rendering, inlamningsuppgift 3 2.5

Kursens innehall

Kursen 3D-rendering introducerar studenten till de fundamentala principerna av 3D-rendering for spel.
Studenter introduceras dven till grinssnitt och filosofin bakom 3D-modellering, UV-layout och texturering.
Denna kurs inkluderar hur man praktiskt jobbar i nista generations spelmotorer och anvindandet av ett
modulért arbetsflode.

Forvantade studieresultat

For godként resultat pa kursen ska studenten kunna:

- beskriva, forklara och tillimpa viktiga tekniker for representation av 3D-grafik, med tonvikt pd anvindning
av polygongrafik inom realtidsvisualisering men dven pé en orienterande niva avseende annan anvéndning av
3D-grafik

- forklara, jaimfora och tillimpa olika tekniker for modellering av polygongrafik

- beskriva, jamfora och tillimpa shadingalgoritmer kontrasterande mot varandra vad avser funktionssitt och
resulterande i skillnader avseende hogdagrar och blank

- sammanfatta, motivera och tillimpa viktiga principer inblandade vid borttagning av gémda ytor, samt kunna
beskriva tekniker for minskning av odnskade mappningsfenomen

- kontrastera, virdera och tillimpa nyckeltekniker for simulerat ytskiktsdjup, samt kunna identifiera och vid
implementering relatera till for- och nackdelar med dynamiska ljustekniker i kontrast till statiska effekter i
texturer

- foresla och implementera kompromissldsningar av prestandahdjande natur ldmpliga i realtidsvisualiseringar,
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samt jamfora, identifiera och vid implementering relatera till skillnader mellan realtidsrenderad och
forrenderad 3D-grafik
- tillimpa relevanta delar av kursinnehéllet genom att producera en ljussatt 3D-spelmiljo i realtidsmiljo.

Undervisning
Undervisningen bestar av foreldsningar, demonstrationer och handledning.

Kunskapskontroll och examination

a. Kursen examineras genom inldmningsuppgifter.

For samtliga uppgifter géller att dessa skall utforas och ldmnas in i tid enligt tidplan for den aktuella kursen.
En utebliven eller en inkomplett uppgift kan ldmnas in eller kompletteras i samband med ett
uppsamlingstillfdlle. Alternativt hdnvisas studenten till nésta kurstillfille for inldmning av uppgifterna.

b. Betygssittning av kursen sker enligt en sjugradig malrelaterad betygsskala:

A = Utmarkt
B = Mycket bra
C=Bra

D = Tillfredsstéllande
E = Tillrackligt

Fx = Otillrackligt

F = Helt Otillrackligt

c. Kursens betygskriterier meddelas vid kursstart.

d. For att {4 slutbetyg pé hela kursen krévs lagst betyget E pa samtliga delexaminationer. Bokstavsbetygen A-
E omvandlas till siffrorna 4-0 och sammanréknas till ett medelbetyg diar man ocksa viger in det antal
hogskolepoidng som respektive delexamination utgdr av hela kursens podngantal. Betyget pa hela kursen sétts
saledes genom ett viktat genomsnitt av delexaminationerna. Om genomsnittet hamnar mellan tva betyg, krévs
det 2/3 delar av det hogsta betyget for att avrunda betyget uppat.

e. I vrigt géller att studerande som:

- fatt minst betyget E pa ett prov far inte genomga fornyat prov for hogre betyg.

- utan godként resultat har genomgétt ett och samma prov tva génger av samma examinator har rétt att fa
annan examinator utsedd, om inte sirskilda skal talar mot det.

Overgangsbestammelser

Nar kursen inte ldngre ges eller véasentligen dndrats géller foljande:

- ¢j avklarade prov ersitts i forsta hand med andra liknande prov enligt en sédrskilt uppréttad erséttningsplan
- 1 de fall erséttningar ej kan anvisas har studenten rétt att en gang per termin under en treterminsperiod, fran
och med terminen efter sista kurstillfdllet, examineras enligt kursplanen.

Begransningar
Kursen fér inte ingé i examen tillsammans med en annan kurs vars innehall helt eller delvis dverensstimmer
med innehallet i kursen.

Kurslitteratur

For aktuell kurslitteratur hanvisas till institutionens webbplats www.dsv.su.se. Aktuell kurslitteratur finns
tillgénglig senast tvd ménader fore kursstart.
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