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Utbildningsplan

for

Kandidatprogram i interaktionsdesign 180.0 Hégskolepoéng
Bachelor's Programme in Interaction Design 180.0 ECTS credits
Programkod: SIADK

Galler fran: HT 2022

Faststalld: 2009-09-10

Andrad: 2022-05-02

Vardinstitution: Institutionen fér data- och systemvetenskap

Beslut

Denna utbildningsplan &r faststélld av Samhéillsvetenskapliga fakultetsndamnden.

Férkunskapskrav och andra villkor for tilltréade till programmet
Samhéllskunskap A/Samhéllskunskap 1b alt 1al+1a2.

Programmets upplaggning

Under ér 1 forvéntas studenten forvirva grundldggande kunskaper i informationsteknik och
interaktionsdesign, innefattande teori och metodik for design, analys och utvérdering av anvéndning av IT-
produkter och tjénster.

Under ar 2 forvéntas studenten forvirva fordjupade kunskaper inom designteori, samt tekniker for
implementering av interaktiva IT-produkter och tjénster.

Under ér 3 forvéntas studenten forvirva fordjupade kunskaper i design och implementering av interaktiva IT-
produkter och tjénster, samt genomfora ett examensarbete.

Termin 5 finns mojlighet att ldsa ett bidmne eller att studera en termin utomlands.

Mmal
Utover de allménna mélen i 1 kap. 8§ i hogskolelagen géller hogskoleférordningens maél enligt nedan:

Kunskap och forstaelse

For kandidatexamen ska studenten

- visa kunskap och forstaelse inom huvudomréadet for utbildningen, inbegripet kunskap om omradets
vetenskapliga grund, kunskap om tillimpliga metoder inom omrédet, férdjupning inom négon del av omradet
samt orientering om aktuella forskningsfragor.

Férdighet och forméga

For kandidatexamen ska studenten

- visa forméga att soka, samla, vérdera och kritiskt tolka relevant information i en problemstéllning samt att
kritiskt diskutera foreteelser, fragestéllningar och situationer,

- visa forméga att sjélvstindigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att genomfora uppgifter inom
givna tidsramar,

- visa forméga att muntligt och skriftligt redogdra for och diskutera information, problem och lésningar i
dialog med olika grupper,
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- visa sdan fardighet som fordras for att sjdlvstidndigt arbeta inom det omrade som utbildningen avser.

Virderingsforméga och forhéllningssétt

For kandidatexamen ska studenten

- visa forméga att inom huvudomradet for utbildningen géra bedomningar med hinsyn till relevanta
vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

- visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om ménniskors ansvar for hur den anvénds, och

- visa forméga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin kompetens.

Dérutover finns foljande allménna utbildningsmal:

- ge en vetenskaplig grund inom det aktuella omradet for att mojliggdra studier pad master niva

- utveckla studentens formaga att soka, samla, vardera och kritisk tolka kunskap inom dmnet

- ge grundldggande fardigheter inom muntlig och skriftlig kommunikation med olika grupper

- ge studenten formaga att effektivt kunna tillimpa sina kunskaper och fardigheter i ett modernt och
internationaliserat arbetsliv

Kurser

Samtliga obligatoriska kurser ligger p& grundldggande niva.
Samtliga kurser nedan dr inom huvudomradet data- och systemvetenskap.

Ar1

Termin 1

- Introduktion till data- och systemvetenskap, 7,5 hp
- Ménniska-datorinteraktion, 7,5 hp

- Prototyper inom interaktionsdesign, 7,5 hp
- Programmering 1, 7,5 hp

Termin 2

- Praktisk projektledning, 7,5 hp

- Beteende- och socialvetenskap, 7,5 hp

- Utveckling av dynamiska prototyper, 7,5 hp
- Utvidrderingsmetoder, 7,5 hp

Ar2

Termin 3

- Kravhantering av IT-system, 7,5 hp

- Kognitionspsykologi inom ménniska- datorinteraktion, 7,5 hp
- Deltagande design, 15 hp

Termin 4

- Etik 1 interaktionsdesign, 7,5 hp

- Humanvetenskap inom MDI, 7,5 hp

- Vetenskapligt skrivande, 7,5 hp

- Analytiska perspektiv inom MDI, 7,5 hp

Ar3

Termin 5

- Aktuella perspektiv inom interaktionsdesign, 7,5 hp

- Vetenskaplig metodik och kommunikation inom data- och systemvetenskap, 7,5 hp

- Projektarbete inom interaktionsdesign, 15 hp

Termin 6

- Valbara kurser inom data- och systemvetenskap, enligt forteckning fran institutionen, 15 hp
- Examensarbete inom data- och systemvetenskap pa kandidatniva, 15 hp

Termin 5 kan bytas mot valfritt bidmne alternativt mot valfria utlandsstudier.

Examen

Programmet leder till filosofie kandidatexamen. Huvudomrade for examen dr data- och systemvetenskap.
Inriktning dr interaktionsdesign.

Ovrigt
Studerande, som antagits till programmet och ej slutfort det inom de planerade tre studiearen, kan begéra att
fa slutfora programmet dven efter det att utbildningsplanen upphort att gélla.

Darvid géller de begransningar som anges i kursplanerna for de i utbildningen ingéende kurserna.
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